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CAM NO CORRECTO NAUTICA
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SOPA DE LETRAS NAUTICA

ANIMALES DEL MAR

Pez Delfin Cangrejo
Gaviota Estrella Caracola
Almeja Pulpo Medusa
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SOPA DE LETRAS NAUTICA

TIPOS DE BARCO

Yate Buque Crucero
Velero Catamaran Galeon
Submarino Carabela Fragata
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SOPA DE LETRAS NAUTICA

MARES DEL MUNDO

Mediterraneo Baltico Caribe
Adriéatico Cantabrico Caspio
Muerto Norte Rojo
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SOPA DE LETRAS NAUTICA

PARTES DEL BARCO

Ancla Mastil
Popa Camarote
Quilla Cubierta
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JUEGO DE MESA NAUTICA

LOS TESOROS OCULTOS DEL MEDITERRANEO

El objetivo del juego es encontrar los tesoros hundidos por el pirata enemigo antes
de que él encuentre los tuyos.

Para empezar a jugar tan sélo debes coger los dos cuadros y utilizar uno para
dibujar tus tesoros y otro para ir apuntando la situacién de busqueda. Tendras que
ir preguntandole a tu oponente para descubrir donde los tiene escondidos. Para
ello utiliza las coordenadas de cada casilla. Por ejemplo, pregunta por 3-A. La
respuesta podra ser:

Agua: si en ese lugar no hay escondido ningun barco.

Asaltado: si hay un tesoro de mas de una casilla y s6lo se ha acertado en
una de las partes.

Congquistado: cuando se ha descubierto el tesoro entero.
Cada vez que conquistes un tesoro anoétalo en el cuadro, asi en todo momento
sabras los que te quedan por descubrir.
Recuerda que cada uno de los jugadores dispone de la siguiente fortuna:
Galedn (5 cuadrados)
Estatua (4 cuadrados)
Cofre (3 cuadrados)
Vasija (3 cuadrados)

Monedas de oro (2 cuadrados)
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CRUZADAS NAUTICA
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CRUZADAS NAUTICA

EL PUERTO
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CRUZADAS NAUTICA

NOMENCLATURA MARINERA
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DI BUJOS OCULTOS NAUTICA

El objetivo del juego es colorear las zonas numeradas de estos dibujos con los
colores de la lista correspondiente numéricamente, pinta y disfrutal!l.
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DI BUJOS OCULTOS NAUTICA

El objetivo del juego es colorear las zonas numeradas de estos dibujos con los
colores de la lista correspondiente numéricamente, pinta y disfrutal!l.
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6 DI FERENCI AS NAUTICA

El objetivo del juego es descubrir las siete diferencias que hay entre las dos copias
del dibujo de abajo, elemental querido Watson!!.
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6 DI FERENCI AS NAUTICA

El objetivo del juego es descubrir las seis diferencias que hay entre las dos copias
del dibujo de abajo, elemental querido Watson!!.
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SOPA DE LETRAS

TIPOS DE BARCO

ANIMALES DE MAR

PARTES DEL BARCO

MARES DEL MUNDO
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SOLUCI ONES NAUTICA

CRUZADAS

ANIMALES DE MAR EL PUERTO NOMENCLATURA
MARINERA
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